IGRAJMO SE
MATEMATIKE

| OVO JE MATEMATIKA!"



.Uh, ta matematikal”
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Da li je i vama matematika bauke

Nama nije i zato vam zelimo pokazati matemaitiku iz naseg kutallll
Matematika je svijet u kojem dijete zivil

Matematika se uci na igralistu, u kuhinji, u kupaoni, na trznici, u du¢anu!

Matematika se uci kroz igru, manipulaciju i promatranje, kroz sva nasa
osjetfila.

Matematika je vec od jaslica u neposrednoj djetetovoj blizini, pri susretu
s prvim oblicima, likovima, bojama, velicinama, kolicinom i tezinom.

Vrlo brzo tijekom svog razvoja dijete ima potrebu prebrojavati,
svrstavati, odvajati, koristifi brojeve, upoznati pojam vremena.

Matematika je prisutna u igrama gradenja, glazbenim, pokretnim,
dramskim, likovnim, didakfickim i manipulativnim igrama te svim vrstama
istrazivackinh igara.
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GRE ZA POTICANJE RAZVOJA

DMATEMATICKIH VJESTINA

Neke od predmatematickih vjestina:

eV -V

NIZANJE (SERIJACIJA)

KLASIFIKACIJA PO BOJI, OBLIKU | VELICINI

PREPOZNAVANUJE | IMENOVANJE SIMBOLA BROJA
PREPOZNAVANUJE | IMENOVANJE GEOMETRIJSKIH LIKOVA
RAZUMIJEVANJE PROSTONIH ODNOSA ( SNALAZENJE NA PAPIRU | U

PROSTORU)



MOZAIK OD
GEOMETRIJSKIH LIKOVA

- IZREZI RALICITE GEOMETRIJSKE
LIKOVE U BOJI

- ZALIJEPI IH NA PAPIR TAKO DA
POPUNIS CIJELU PLOHU ( DA NE

OSTANE NISTA BIJELO)

PRAVOKUTNIK

KVADRAT

- IMENUJ GEOMETRIJSKE LIKOVE

- ,SLOZI COVJEKA OD

GEOMETRIJSKIH LIKOVA* A :

TROKUT




»KRUGOVI*

» |ZREZI 7 KRUGOVA U BOJI RAZLICITIH
VELICINA

» SLOZI | ZALIJEPI KRUGOVE NA PAPIR PO
VELICINI, POCEVSI OD NAJVECEG DO
NAJMANJEG ILI OBRATNO



| OVO JE MATEMATIKA!

Uzmite papir, olovku i kocku za bacanje. Bacite kocku pet puta i svaki put nacrtajte
dio portreta prema tablici i broju na kocki. Dovrsite crtez bojama.

2. bacanje 4. bacanje
nacrtajte odi nacrtajte usta

Spanjolac Pablo Picasso
jedan je od najpoznatijih
slikara na svijetu.
Njegove slike lako je
prepoznati. Cesto je
slikao lice tako da je
prikazano odjednom iz
dva kuta te, iako je osoba
prikazana sa strane,

mi joj vidimo oba oka.




» LAGONETNI PUT"

_KRECI SE PREMA SLIKOVNOJ UPUTI
(STRELICE OZNACAVAJU SMJER
KRETANJA: LIJEVO, DESNO,
NAPRIJED, NATRAG A BROJ
OINACAVA KOLICINU KORAKA

IGRA UTJECE NA RAZUMIJEVANJE
PROSTORNIH ODNOSA |
SNALAZENJE U PROSTORU,
PREPOZNAVANJE BROJEVA |
BROJANJE.




,Criqj sto si cuo”

- OVO JE IGRA ZA DVA ILI VISE IGRACA

- JEDAN IGRAC, GLEDAJUCI ORGINALNU SLIKU,
DAJE UPUTE SUIGRACIMA O TOME STO CE, KAKO
| GDJE NACRTATI

- DRUGI IGRACI NE SMIJU VIDJETI SLIKU
UPUTE SE NE PONAVLJAJU

IGRA POTICE AKTIVNO SLUSANJE ,
RAZUMIJEVANJE PROSTRNIH ODNOSA,
SNALAZENJE NA PAPIRU, PAMCENJE | RAZVOJ
FINE MOTORIKE

SUikA VASILI34 KANDIN SWOb-




»FRAKTAL"

Fraktalni crtez je energetski criez.
Njegova vibracija prodire u nase
tijelo, misli i osjecaje. Crtajuci
fraktale mi se otvaramo visoj svijesti
te oslobadamo kreativhu energiju.
Povezujemo se sa bi¢em koje je
izvor srece, veselja, zadovoljstva i
svih duhovnih vrijednosti.

UPUTA:

- NA PAPIRU ZATVORENIH OClJU.
CRNIM FLOMASTEROM POVLACI
LINIJE

. KAD ZAVRSIS CRTEZ , DOB|VENE
SARE OBOJI BOJAMA PO ZELJI

Igra opusta, pozitivno djeluje na
emocije i utjece na razvoj fine
motorike




Tangram

» Krenite od jednostavnije varijante slaganja gdje metodom
pridruzivanja popunjavate oblik.

» Za one koji zele vise! Pokusajte popuniti obris modelal

» Za strucnjake! UkljuCite mastu i sami stvorite svijet sjenki i razlicitih
oblika! Pazite! Morate upotrijebiti svih 7 oblikal



TANGRAM

» Tangram je igra slaganja mozaika, oblika i
razlicitin formi.

» Nastala je u Kini pocetkom 19. stoljeca.

» Sastoji se od sedam geometrijskin likova
izradenih od drveta (1 kvadrat, |
paralelogram, 5 trokuta razlicite velicine).

» PotiCe mastu, logiCko razmisljanje i utice
na razvoj fine motorike.

» Mozete izrezati geomertrijske oblike od
debljeg papira (Seles hamer ili karton) te
ih pokusati slagati u razlicite oblike i
forme.

» VAINOIIII - Uvijek se koristi svih sedam
elemenata.




Krenite od jednostavnije varijante slaganja gdje
metodom pridruzivanja popunjavate oblik.




Krenite od jednostavnije varijante slaganja gdje
metodom pridruzivanja popunjavate oblik.




Jednostavniji | slozeniji oblik
slaganja fangrama

Za one koji zele vise!

Jednostavnija varijante slaganja Pokusaite popuniti obris

gdje metodom pridruzivanja

popunjavate oblik. modelal

Na N




Isprintajte neku od slika sa slijedecih slajdova, npr. trkacaili
brodic, i pomocu nijih izrezite potrebne oblike!




Sada kada imate potrebne oblike
slozite brodic i trkacal

Snimite predloske u Wordu |
Isprintajte je u formatu A4l




Sada kada imate potrebne oblike
slozite macku | zecal!

Snimite predloske u Wordu |
Isprintajte je u formatu A4l




Sada kada imate potrebne oblike
slozite pticu!




Za one koji zele vise!
Pokusajte popunitl obris modela!




Za one koji zele vise!
Pokusajte popuniti obris modelal




Za one koji zele vise!
Pokusajte popuniti obris modelal




La eksperte!
Osmislite sto vise novih likova
koristecCi se postojecim oblicimal

Pazite, vazno je iskoristiti svaki oblik!



Pripremile: Lidija FilipCic, Martina Frkanec i Biserka Lopatic



